Nombre del documento Vigente a partir de: Cadigo Version
PROGRAMA DE
10/8/2023 FOR-FO-030 6.0
UKTVERSIDAD ASIGNATURA
DE SUCRE
Facultad FACULTAD DE INGENIERIA
Programa Ingenieria Electrénica
Nombre Asianatura Electiva | Cédiao 205171
Area Profesional Nivel Pregrado
Departamento que la ofrece Ingenieria Electronica Modalidad Presencial
Requisitos Observacién nombre de la asignatura: Electiva | en Visién Artificial
Créditos 2 Total Horas 96 Semestre
Semanas 16 Horas de Trabajo TIPO % Horas
. , Tedricas 4 de Tiempo de 80 3,
Intensidad Horaria/Semanal Practicas 0 Acompafiamiento Tiempo con 20 0,
i Horas de Trabajo [ Trabaio Individual 80 i
Ini ndien 2, . :
e o Independiente o Trabajo 20 0.4
idad Horari al Teodricas 64 Précticas 0

Recomendacion: De forma breve se hara una descripcion general de la asignatura y su relacion con el perfil profesional definido, los propésitos de formacion y los Resultados de Aprendizaje del curso, asi como también la coherencia con las otras asignaturas
del plan de estudios en su linea formativa, tal como se elabord en Reajuste curricular del programa. Extension maxima 10 lineas.

La asignatura de Electiva | en Visién Artificial introduce a los estudiantes en el emocionante campo de la visién por computadora y el procesamiento de imagenes. A lo
largo del curso, los estudiantes exploraran los fundamentos tedricos y las aplicaciones practicas de la vision artificial, que abarcan desde la adquisicién y procesamiento

de iméagenes hasta la comprension y extraccién de informacion significativa. Se proporcionara a los estudiantes una base sélida para abordar problemas del mundo real

relacionados con la interpretacién y andlisis de datos visuales.

Recomendacion: La justificacion debe contener por lo menos el aporte que hace la asignatura al area/plan de i su relevancia, su ficacion en el campo disciplinar y profesional (se parte desde lo global hasta el contexto regional). Extension
maxima 10 lineas.

La vision artificial es un campo interdisciplinario en constante evolucién que se encuentra en el corazén de muchas innovaciones tecnoldégicas actuales y futuras. Desde
la conduccién auténoma hasta la interpretacion de imagenes médicas y la deteccion de fraudes en linea, la vision artificial desempefia un papel fundamental en la
resolucion de problemas del mundo real y en la mejora de la eficiencia y precision de las operaciones en una variedad de industrias.

La electiva en Vision Artificial ofrece a los estudiantes la oportunidad de adquirir habilidades avanzadas en el procesamiento y analisis de imagenes, lo que les permitira
abordar desafios complejos en diversos campos. La creciente disponibilidad de datos visuales, combinada con los avances en algoritmos y hardware, ha impulsado la
demanda de profesionales con experiencia en vision artificial. Esta asignatura esta disefiada para equipar a los estudiantes con los conocimientos y las habilidades
necesarias para aprovechar las oportunidades en este emocionante y prometedor campo.

Recomendacion: Del ANEXO C GESFOC, Seleccion entre 1y 2 competencias con su respectivo resultados de aprendizaje de programa a las que la asignatura aporta principalmente. Este aporte se valorara en las evaluaciones y seguimiento periodico de los
resultados de aprendizaje del programa.

PROPOSITOS DE FORMACION DEL PROGRAMA COMPETENCIAS DEL PROGRAMA RESULTADOS DE APRENDIZAJE DEL PROGRAMA
PP9. Propiciar la adquicién v aplicaciéon de nuevo CP9. Adquiere y Aplica nuevos conocimientos seglin sea necesario, utilizando RAP9. Adquiere y aplica nuevo conocimiento, utilizando

Recomendacion: Indigue maximo 3 ias y resultados de con el propésito de la asignatura, que apuntan al desarrollo de las competencias del programa indicados en el item anterior. El avance del estudiante en estas
competencias se mediran a través de estrategias de evaluacion (rubricas u otro).
PROPOSITO DE FORMACION DE LA
ASIGNATURA

COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

Permitir a los estudiantes desarrollar una
comprensién sélida de los conceptos fundamentales
y avanzados de Machine Learning y Deep Learning. |Disefia modelos de Machine Learning y Deep Learning adecuados para

Se busca que los estudiantes adquieran un diferentes tipos de datos y problemas. Podran seleccionar y ajustar algoritmos
conocimiento profundo de los algoritmos, técnicas y |apropiados, ajustar parametros y optimizar el rendimiento de los modelos.
enfoques utilizados en estos campos, y comprendan
coémo se aplican en diferentes escenarios.

Aplica técnicas de aprendizaje profundo, como redes
neuronales convolucionales y recurrentes, en la resolucion de
problemas de clasificacion, deteccién, segmentacion y
generacion de contenido.

Fomentar la capacidad de los estudiantes para
abordar problemas complejos del mundo real
utilizando técnicas de Machine Learning y Deep

Desarrolla soluciones completas utilizando Machine Learning,

Evalua criticamente el rendimiento de los modelos de Machine Learning y Deep desde la adquisici6n y preprocesamiento de datos hasta la

L e S | tudiants Learning. Seran capaces de identificar posibles problemas, realizar ajustes y T e v e 6 s, Bl eheekD
€earning. Se busca que fos estudiantes sean mejoras, y medir el impacto de estas mejoras en la precision y eficacia de los P Y y

capaces de identificar patrones en datos, disefiar y e problemas en campos como visién por computadora,
entrenar modelos efectivos, y analizar los resultados . procesamiento de lenguaje natural y andlisis de datos.
para tomar decisiones informadas.

Recomendacion: Establezca el contenido del curso por EJES TEMATICOS, a través del cual se cumplira el propdsito del curso.

Unidad 1: Introduccién ala Visién Artificial

Conceptos basicos de vision artificial.

Aplicaciones y casos de uso en el procesamiento de imagenes y videos.
Principios de procesamiento de imagenes y videos.

Herramientas y bibliotecas populares en vision artificial.
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Unidad 2: Preprocesamiento de Im&genes y Videos
Mejora de la calidad de imagenes y videos.

Reduccioén de ruido y filtrado.

Segmentacion de imagenes y deteccién de bordes.
Transformaciones geométricas y de color.
Normalizacion y estandarizacion de datos visuales.

Unidad 3: Extraccién de Caracteristicas

Extraccion de caracteristicas locales y globales.
Descriptores de iméagenes y videos.

Métodos de reduccion de dimensionalidad en vision artificial.
Representaciones de alto nivel con redes neuronales.

Unidad 4: Deteccién y Reconocimiento de Objetos

Introduccién a la deteccién y reconocimiento de objetos.

Deteccion de objetos mediante métodos tradicionales.

Deteccion de objetos con redes neuronales convolucionales (CNN).
Modelos de deteccién de objetos: Faster R-CNN, YOLO, SSD.
Aplicaciones de deteccién de objetos en el mundo real.

Unidad 5: Proyecto final

las posibles 6gicas y de 6n que podran ser empleadas en la Planeacion del curso (FOR-FO-018)
Clases expositivas Rubrica de evaluacion con criterios especificos
Estudios de casos. Rubrica de evaluacion con criterios especificos

Sistemas Expertos : Introducci6n a la técnica y aplicacion. Nebendahl, Dieter.
EN BIBLIOTECA UNISUCRE Lamaquina inteli : Una odisea Berry, Adrian.
de sistemas inteli para la solucion de problemas complejos en ingenieria. Cafion Rodriguez, Jairo; Ovalle Carranza, Demetrio Arturo.

PRODUCCION INSTITUCIONAL
(libros, articulos u otro producidos en la Universidad)

Dean, J.y ~(Z008). Map T SITpITEd data. ONTArge CTUSTE TS T T the ACM, SI(T), T07- TT3. Rps7/dororg/ 10 TT45T 1327452 T32 729

Ghemawat, S., Gobioff, H. y Leung, S-T. (2003). The Google File System. A CM SIGOPS Operating Systems Review, 37(5), 29- 43. https://doi.org/10.1145/1165389.945450

OTROS LIBROS White, T. (2015). Hadoop: the definitive guide (4. a edicién). O'Reilly.
Chansler, R., Kuang, H., Radia, S., Shvachko, K. y Srinivas, S. (s. f.). The Hadoop distributed file system. En A. Brown y G. Wilson (eds.), The architecture of open source applications.
evolution, and a few fearless hacks. Aosa Book, ¥ a0sabook, html
REVISTAS
WEBGRA.FIA teligencia+artificial&branch group limit=
(incluya link)
COMITE CURRICULAR
Fecha de Aval I 05 de Julio 2023 [ ActaN® ] 6
CONSEJO DE FACULTAD
Fecha de Aprobacién I 22 de agosto 2023 [ Actan® 22
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